
アクシデント表
出目 ルール 効果 解説

1 思わぬ対立
［判定］で 10 ～ 12 の出目
を 1個でも出した場合、【耐
久値】を2点減らす。

大きなクラン同士の抗争が起
きている！　流れ弾で怪我を
するかもしれない！

2 都市の迷宮化 ［判定］に【社会】を使用で
きない。

街の一部の空間が歪み、一時
的に迷宮化している。普段の
〈東京〉の知識は使えそうに
ない。

3 不穏な天気 特別な効果は発生しない。
なんだか雲の様子が怪しい。
雨でも降るのか、降らないの
か……はっきりしてほしい
ね！

4 突然の雷雨 エリアの［特性］に［雨］や［水
たまり］などを足してもいい。

いきなり天候が崩れて大雨が
降ってきた。雨と相性がいい
マモノにとっては好都合だ。

5 関係ない危機 ［判定］に失敗したＰＣの【耐
久値】を2点減らす。

まったく関係のないところで
世界の危機が訪れていた！　
理不尽に巻き込まれそう。

6 からりと晴天
エリアの［特性］に［強い日
光］や［日だまり］などを足
してもいい。

晴れ渡ったいい天気になっ
た。太陽に縁のあるマモノに
とっては気持ちいい環境だ。

7 謎のお祭り
［判定］で 1～ 3の出目を 1
個でも出した場合、【耐久値】
を2点回復する。

なぜか街の一部でお祭りが開
かれている。美味しい出店に
出会える……かも？

8 すごい人ごみ
エリアの［特性］に［野次馬］
や［観光客］などを足しても
いい。

なんだか理由はわからない
が、とても大勢の人が出てい
る。なにかの役に立つ……か
な？

9 マリョク乱
気流

［判定］に【異質】を使用で
きない。

街のマリョクがとても不安定
になっている。マモノの力を
発揮できない！？

10 魔術テロ事件

ＧＭが 1 Ｄをロールする。
出目が 1～ 3 なら【身体】、
4～ 6 なら【異質】、7～ 9
なら【社会】が［判定］で使
えない。10 ～ 12 は何も起
きない。

近くで魔術テロが発生したら
しい。なんだか妙な影響が出
ている！？

11 マリョク低
気圧

［判定］に【身体】を使用で
きない。

街のマリョクがどんよりして
いる。なんだか体がうまく動
かない……

12 平穏な時間 特別な効果は発生しない。
特別なことは起こらない。た
まには〈東京〉でもこんな時
間が過ぎていく。


